
รวบรวมองคความรูจากงานวิจยัและพัฒนา 
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ที่ ชื่อโครงการ รอบการใหทุน กรอบนโยบาย คําอธิบายโครงการ สถานะ

1 โครงการวิจัยและพัฒนาหลักสูตรดานดิจิทัลสําหรับนักศึกษาขั้นพ้ืนฐาน

ของไทย เพ่ือใหประยุกตใชกับการเรียนรูแบบมุงสรางนวัตกรรมที่แกไข

ปญหาและสรางคุณคาใหกับชุมชน

2562/1 Digital Manpower เปนโครงการที่ดําเนินการวิจัยและพัฒนาหลักสูตรทางดานดิจิทัล โดยมีการกําหนดเกณฑการประเมินทักษะ (Skill Rubrics) และการออกแบบ

หลักสูตรดานดิจิทัลและรูปแบบการเรียนรูแบบ Active Learning เพื่อพัฒนาทั้งผูเรียน ผูสอน และผูบริหารสถานศึกษาใหสามารถวิเคราะหปญหา

ชุมชนและสรางการมีสวนรวมกับชุมชน เพ่ือนําปญหาของชุมชนเขามาเปนโจทยสําหรับแกปญหาและจัดการเรียนรูเชิงบูรณาการสหสาขาวิชาได โดย

เริ่มโครงการฯ นํารองนี้กับสถานศึกษาขั้นพ้ืนฐานในสํานักการศึกษา กรุงเทพฯ โดยโครงการดังกลาวมีเปาหมายสําคัญที่จะพัฒนาหลักสูตรดาน

ดิจิทัลและรูปแบบการเรียนรูแบบ Active สําหรับการศึกษาขั้นพื้นฐาน(ระดับมัธยมศึกษา) ซึ่งจะชวยยกระดับการจัดการเรียนรูในสถานศึกษาใหเทา

ทันยุคดิจิทัล โดยใหผูเรียนสามารถนําองคความรูจากหลักสูตรดิจิทัลและรูปแบบการเรียนรูแบบ Active มาบูรณาการกับองคความรูจากสหวิชา 

ทางดาน STEM เพ่ือแกไขปญหาหรือสรางคุณคาใหกับชุมชนได

 ระหวางดําเนินการ

 เสร็จสิ้นโครงการ

2 โครงการสงเสริมเทคโนโลยีเชิงตําแหนงความละเอียดสูงรองรับความ

รวมมือการทดสอบเทคโนโลยี 5G เพื่อการพัฒนาเศรษฐกิจและสังคม

ดิจิทัล

2562/1 Digital Government เพื่อพัฒนาระบบ application ในการชวยติดตามผลผลิตทางการเกษตรจํานวน 1 ระบบ มีเครื่องมอืทางการเกษตรที่รองรับระบบ GNSS จํานวน 3 

เครื่องมือ และ มีระบบสาํหรับติดตามผลผลิต เก็บขอมูล ตรวจสอบคุณภาพผลผลิต จํานวน 1 ระบบ

 ระหวางดําเนินการ

 เสร็จสิ้นโครงการ

3 โครงการพัฒนาและทดสอบระบบอากาศยานเพ่ือตรวจการณและเฝา

ระวังพื้นที่ชายฝงดวยระบบถายทอดขอมูลความเร็วสูงผานสัญญาณ 5G 

และระบบตรวจจับ และระบบระบุตําแหนงเรืออัตโนมัติดวย

ปญญาประดิษฐ

2562/1 Digital Government ใชเทคโนโลยีระบบอากาศยานเพื่อตรวจการณ และเฝาระวัง พื้นที่ชายฝงดวยระบบถายทอดขอมูลความเร็วสูงผานสัญญาณ 5G และระบบตรวจ จับ

 ระบุตําแหนงเรือโดยอัตโนมัติดวยวิธีปญญาประดิษฐที่สามารถใชงานไดจริง โดยยืนยันจากผลการทดสอบใชงานในพ้ืนที่ของ

มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร วิทยาเขตศรีราชาและทาเรือแหลมฉบัง และมีผลลิตของโครงการ ดังนี้ 1. ระบบตรวจจับและระบุตําแหนงเรืออุปกรณ

เชื่อมตอและสงสัญญาณระยะไกลที่สามารถเชื่อมตอกับระบบควบคุมอากาศยานไรคนขับอัตโนมัติ จํานวน 1 ระบบ 2. มีตนแบบโดรน จํานวน 1 ลํา

 ระหวางดําเนินการ

 เสร็จสิ้นโครงการ

4 โครงการ Visual Restoration Therapy 2563/1 Health Technology โครงการนี้มีวัตถุประสงคในการพัฒนาโปรแกรมตรวจลานสายตาที่ราคาไมแพง และมีประสิทธิภาพดี เปนรูปแบบสามมิติ (๓D Perimetry) โดยใช

รวมกับแวนตาสามมิติ เพ่ือชวยเพิ่มประสิทธิภาพในการตรวจภาวะมองไมเห็น หรือเรียกวาลานสายตาผิดปกติจากโรคสมอง เพ่ือชวยเพิ่มมิติในการ

ตรวจ คือ ความลึก ซึ่งเปนหนาที่ของเสนประสาทที่ไมไดตรวจในการตรวจลานสายตาแบบดั้งเดิม ทําใหเขาใจการทํางานของระบบประสาทและโรค

ตาง ๆดี ยิ่งขึ้น อุปกรณมีขนาดเล็ก พกพางาย ราคาถูก ทําใหผูปวยเขาถึงระบบสาธารณสุขและ ไดรับการตรวจสายตาไดงายกวาเดิม

 ระหวางดําเนินการ

 เสร็จสิ้นโครงการ

5 โครงการการพัฒนาแอพพลิเคชั่น "ยาอะไร" (Ya-A-Rai) สําหรับการพิสูจน

เอกลักษณยาเม็ดและยาแคปซูลที่มีจําหนายในประเทศไทยดวยตนเอง

เพ่ือความปลอดภัยดานยาแกประชาชน

2563/1 Health Technology พัฒนาแอปพลิเคชันในการพิสูจนเอกลักษณยาเม็ดและแคปซูลที่เปนบริการสาธารณะและไมเปนการแสวงหากําไร ผูใชสามารถเขาใชงานเองไดฟรี มี

รูปแบบการสืบคนที่หลากหลายและงายตอการใชงาน ครอบคลุมทั้งระบบปฏิบัติการแอนดรอยดและ iOS ซึ่งจะเกิดประโยชนกับประชาชนและ

บุคลากรทางการแพทยในการใชพิสูจนเอกลักษณยาเม็ดและแคปซูลที่มีจําหนายในประเทศไทยไดอยางถูกตองรวดเร็ว

 ระหวางดําเนินการ

 เสร็จสิ้นโครงการ

6 โครงการระบบติดตามตําแหนงภายในอาคารแบบเรียลไทมระดับ

เซนติเมตร

2563/1 Health Technology โครงการนี้เพ่ือพัฒนาตนแบบระบบติดตามตําแหนงภายในอาคารของ วัสดุ เครื่องมือ อุปกรณ ของใช พนักงานและผูปวยแบบเรียลไทม ที่มีความ

แมนยําระดับเซนติเมตรจํานวน ๑ ระบบ โดยใชแนวคิดท่ีจะนําเทคโนโลยีBluetooth 5.๑ ที่มีความสามารถหาทิศทาง (Direction Finding) โดยใช

เทคนิคแบบ AOA (Angle of Arrival) มาพัฒนาเพ่ือตอบสนองตอความตองการและนํามาประยุกตเพื่อทดสอบใชงานกับหนวยงานตาง ๆ เชน 

โรงพยาบาล เพื่อเปนการบริการติดตามผูปวยหรือการคนหาอุปกรณทางการแพทย และสําหรับโรงงาน หรือคลังสินคา เพื่อใชในการติดตามของใน

โรงงานหรือคลังสินคาใหเปนไปอยางมีประสิทธิภาพ

 ระหวางดําเนินการ

 เสร็จสิ้นโครงการ

รวบรวมองคความรูจากงานวิจัยและพัฒนา

ประจําป พ.ศ. ๒๕๖๒ - ๒๕๖๓



ที่ ชื่อโครงการ รอบการใหทุน กรอบนโยบาย คําอธิบายโครงการ สถานะ

7 โครงการนวัตกรรมระบบกลอง CCTV ปญญาประดิษฐเพื่อตรวจสอบ

สภาพแวดลอมและสุขภาวะของผูสูงอายุแบบตามเวลาจริง

2563/1 Health Technology โครงการนี้เปนการพัฒนาระบบกลงอ CCTV เพ่ือตรวจสอบสภาพแวดลอมและสุขภาวะของผูสูงอายุดวยภาพ โดยใชเทคโนโลยีทางปญญาประดิษฐ 

ระบบสามารถสงสัญญาณเตือนใหลูกหลานและผูดูแลทางโทรศัพทมือถือ ทันทีที่ระบบตรวจเจอภาพนาสงสัยที่แสดงถึงการขอความชวยเหลือของ

ผูสูงอายุ

 ระหวางดําเนินการ

 เสร็จสิ้นโครงการ

8 โครงการแพลตฟอรมระบบหุนยนตและปญญาประดิษฐสําหรับการดแูล

และเก็บเกี่ยวผลผลติพืชสวน : กรณีตัวอยางมะมวงน้ําดอกไมสีทอง

2563/1 Agriculture Technology พัฒนาเทคโนโลยีดิจิทัลสําหรับการเกษตรอัจฉริยะในรูปแพลตฟอรมหุนยนตและปญญาประดิษฐ สําหรับหอและเก็บเกี่ยวผลมะมวงน้ําดอกไมสีทอง

อยางมีประสิทธิภาพ เพ่ือชวยแกปญหาใหแกเกษตรกรชาวสวนโดยตนแบบระบบปญญาประดิษฐที่พัฒนาขึ้นจะสามารถตรวจรูตําแหนงของผล

มะมวงจากกลองรับภาพ คํานวณขนาดของมะมวงและระบบหุนยนตจะสามารถหอผลมะมวงที่มีขนาดที่เหมาะสมไดอยางอัตโนมัติเมื่อผูใชงานนํา

ระบบฐานหุนยนตไปอยูในตําแหนงที่หุนยนตสามารถเขาถึงผลได

 ระหวางดําเนินการ

 เสร็จสิ้นโครงการ

9 โครงการการพัฒนาระบบดิจิทัลเพื่อยกระดับและโปรโมทอาหารปลอดภัย

ในชุมชน โดยระบบประกันคุณภาพของเครือขายองคกรปกครองสวน

ทองถิ่น และระบบ "ดาวผอดีดี"

2563/1 Agriculture Technology สรางระบบดําเนินงานและระบบดิจิทัลโปรโมทอาหารปลอดภัยของชุมขน ทั้งพืชผลเกษตร เนื้อสัตวและสุขอนามัยรานอาหาร สําหรับเครือขาย

องคกรปกครองสวนทองถิ่น (อปท.) ใชทํางานอยางมีสวนรวมกับชุมชนผูผลิต และผูบริโภค ผานการให “ดาว” บน platform “ผอดีด”ี ดวย

องคประกอบของคะแนนรับรองความปลอดภัยตามระบบของเครือขาย อปท. คะแนนความนิยมผานสื่อโซเชี่ยลจากผูบริโภค คะแนนความเห็นของ

ผูเชี่ยวชาญดานอาหารปลอดภัย รวมถึงน้ําหนักคะแนนจากการไดรับรองคุณภาพผลผลิตของสถาบันระดับชาติหรือนานาชาติ และคะแนน

บรรยากาศแวดลอม

 ระหวางดําเนินการ

 เสร็จสิ้นโครงการ

10 โครงการระบบรับซื้อน้ํายาง (Point of Sale Field Latex : PoS) บน

เทคโนโลยีขอมูลขนาดใหญ

2563/1 Agriculture Technology โครงการนี้เปนการทําระบบการรับซื้อน้ํายางที่จุดรับซื้อน้ํายาง ที่สามารถดูขอมูลยอนหลังปริมาณน้ํายางแหงที่วัดได สถานการณซื้อขาย สามารถ

ทราบราคาการซื้อขายน้ํายางสดในแตละวัน เพ่ือเปรียบเทียบรายได อยางมีประสิทธิภาพ รวดเร็วและผิดพลาด ลดตนทุน การดําเนินกิจการได 

ฐานขอมูลผลผลิตรายวัน สตอก ชวยใหภาครัฐบริการจัดการทางยางพารายกขีดความสามารถในการแขงขันของสินคาไทย

 ระหวางดําเนินการ

 เสร็จสิ้นโครงการ

11 โครงการการเพ่ิมประสิทธิภาพใหกับการขายสินคาเกษตรผานชองทาง

ออนไลน : การทดลองทางเศรษฐศาสตร

2563/1 Agriculture Technology โครงการนี้ตองการศึกษาการนําสินคาเกษตรมาขายผานชองทางออนไลน โดยสามารถจับคูระหวางผูซื้อและผูขายไดอยางรวดเร็ว สามารถตัดระบบ

พอคาคนกลางออกไปได

 ระหวางดําเนินการ

 เสร็จสิ้นโครงการ

12 โครงการการเพ่ิมประสิทธิภาพการผลติพืชปลูกดวยระบบสื่อสารไรสาย

พลังงานตํ่า

2563/1 Agriculture Technology โครงการนี้เปนการทําระบบสมารทฟารมไปใชเพ่ิมประสิทธิภาพการผลิตใหแกเกษตรกร (สวนยางพารา สวนปาลมน้ํามัน และสวนไมผลเศรษฐกิจ

ทางภาคใต) ลดปญหาการขาดแคลนแรงงานและตนทุนปุย แตเพ่ิมประสิทธิภาพการผลิตเชิงพื้นที่ใหสูงขึ้น และไดตนแบบการจัดการสวนดวย

เทคโนโลยีดิจิทัลที่ทันสมัย เปนการสรางสังคมภาคเกษตรตนแบบใหกับเกษตรกรหรือผูประกอบการรุนใหมและใหความสําคัญกับการใชเทคโนโลยี

ดิจิทัลดานการเกษตร รวมถึงชุดอุปกรณตนแบบที่มีราคาต่ํากวาการสั่งซื้อจากตางประเทศ (๕๐%) รองรับการนําไปประยุกตใชการจัดการพืช

เศรษฐกิจอื่นๆ เชิงพาณิชยในอนาคตอันใกลได

 ระหวางดําเนินการ

 เสร็จสิ้นโครงการ

13 โครงการออกแบบระบบควบคุมอัตโนมัติของถังไซโลและสกรูลําเลียง

ขาวเปลือก

2563/1 Agriculture Technology พัฒนาระบบควบคุมสกรูลําเลียงอัตโนมัติท่ีสามารถควบคุมรอบเวลาการทํางานผานระบบ (IT) และมีเซนเซอรสําหรับตรวจสอบคุณภาพของ

ขาวเปลือก โดยทํางานรวมกับไมโครคอนโทรลเลอร เพ่ือนํามาใชในการสรางโมเดลจําลองในการทํางานของระบบ และออกแบบระบบขอมลู (Big 

data) ระบบสกรูลําเลียงและถังไซโลขาวเปลือกแบบอัตโนมัติที่ลดตนทุนแรงงานและประหยัดพลังงาน และควบคุมปจจัยที่มีผลตอคุณภาพของ

ขาวเปลือกและเปอรเซน็ตการงอกของขาวเปลือก เพื่อรักษาคุณภาพขาวเปลือก

 ระหวางดําเนินการ

 เสร็จสิ้นโครงการ

14 โครงการหุนยนตเคลื่อนที่ไรสาย และแพลตฟอรม Big Data Analytic 

สําหรับสนับสนุนการทํางานของเกษตรกรแปลงใหญ

2563/1 Agriculture Technology จัดทําหุนยนตเคลื่อนที่อัตโนมัติและสื่อสารแบบไรสาย ทํางานแบบประสานกัน เพ่ือชวยสํารวจแปลงเกษตรกร และชวยเหลืองานพื้นฐานของ

เกษตรกรในดานการพรวนดนิ ปนไถวัชพืช รวมถึง จัดทําระบบการเก็บขอมูลที่สํารวจไปยังฐานขอมูลบนCloud สรางระบบวิเคราะหขอมูลสุขภาพ 

และการดูแล แผนที่ขอมูลเซนเซอรการทํานายโรค เพื่อชวยเพิ่มผลผลติ รับขอมูลจากหุนยนตแบบเรียลไทม และสรางอินเตอรเฟส โปรโตคอล การ

เชื่อมตอการสงขอมูลระหวางหุนยนต และระหวางหุนยนตกับระบบเซิรฟเวอรแบบไรสายแบบเรียลไทม แอปพลิคชันบนมือถือเพื่อควบคุมสั่งการ

หุนยนต

 ระหวางดําเนินการ

 เสร็จสิ้นโครงการ



ที่ ชื่อโครงการ รอบการใหทุน กรอบนโยบาย คําอธิบายโครงการ สถานะ

15 โครงการระบบการเลี้ยงไกเนื้ออัจฉริยะในรูปแบบคอนโดบนเครือขาย

สื่อสาร LoRaWAN

2563/1 Agriculture Technology ประยุกตใชเทคโนโลยีเครือขายสื่อสารระยะไกล LoRaWAN (รัศมีสูงสุดประมาณ ๑๐ กิโลเมตร) มาใชเปนเครือขายหลักในการควบคุมอุปกรณ IoT 

โดยออกแบบระบบกรงเลี้ยงไกใหมีรูปแบบคลายคอนโดในโรงเรือนปด พรอมรางใหอาหารและน้ําที่พอเพียงตอทุกรอบการเลี้ยงไกของเกษตรกร

และนําขอมูลดิจิทัลที่ไดรับจากเซนเซอรดงักลาวสงไปเก็บบนระบบ Cloud Server เพ่ือประมวลผลขอมูลโดยใชระบบ AI Data Analytic และ Big 

Data ในการคาดการณสภาวะที่เหมาะสมในการเลี้ยงสัตว

 ระหวางดําเนินการ

 เสร็จสิ้นโครงการ

16 โครงการการพัฒนาระบบตรวจจับแกนไมบนภาพหนาตัดทอนซงุไม

ยางพาราโดยใชเทคโนโลยีโครงขายประสาทเทียมแบบลึกและเชื่อมตอกับ

ระบบในโรงงานแปรรูปไมยางพารา

2563/1 Agriculture Technology โครงการนี้เปนโครงการวิจัยที่รองรับในสวนของการแปรรูปผลิตภัณฑจากไมยางพาราภายหลังการตัดโคนตนยางพารา และแปรรูปเบื้องตนเปนทอน

ซุงแลว ซึ่งเปนขั้นตอนการแปรรูปขั้นตนที่เกิดในโรงงานแปรรูปไมยางพาราซึ่งปจจุบันนี้ยังคงตองใชคนงานและบุคลากรของโรงงานที่มีความรูและ

ความเชี่ยวชาญเฉพาะตนในโรงงานแปรรูปไมยางพาราซึ่งกําลังประสบปญหาการขาดแคลนแรงงานที่มีทักษะในกระบวนการการเลื่อยแปรรูปไมทํา

ใหไมสามารถดําเนินงานไดอยางเต็มศักยภาพ โดยสรางระบบอัตโนมัติเพ่ือตรวจจับแกนไมบนหนาตัดทอนซุงยางพาราโดยใชเทคนิคการตรวจจับ

วัตถุดวยโครงขายประสาทเทียมแบบลึกที่เชื่อมโยงกับระบบหมุนทอนซงุเพื่อการเลื่อยตัดแปรรูปไมยางพาราใหไดแผนที่มีประสิทธิภาพสูงสุด

 ระหวางดําเนินการ

 เสร็จสิ้นโครงการ

17 โครงการการใชเทคโนโลยีดิจทัลเพ่ือพัฒนาการเกษตรอัจฉริยะสําหรับ

พัฒนายาและวัคซีนเพ่ือความมั่นคงทางสุขภาพของประเทศ

2563/1 Agriculture Technology พัฒนาระบบการเพาะปลูกแบบบูรณาการรวมกับเทคโนโลยีการเกษตรอัจฉริยะเพื่อขยายกําลังการผลติรวมกับเทคโนโลยี Molecular pharming 

เพ่ือนํามาใชในการผลติยาและวัคซีน ซึ่งจะเปนนวัตกรรมใหมในการพัฒนายาและวัคซีนครั้งแรกในแถบเอเชียตะวันออกฉียงใตและจะทําใหประเทศ

ไทยสามารถรับมือกับโรคระบาดรายแรงที่จะเกิดขึ้นในอนาคตไดอยางรวดเร็วและมีประสิทธิภาพโดยมีผลผลิตของโครงการ ดังนี้ 1. หองปลูกพืช

ระบบไฮโดรโพนิกที่มีระบบการเกษตรอัจฉริยะที่เหมาะสมกับการปลูกพืชที่ใชในอุตสาหกรรมยาและชีววัตถุ ๑ หอง 2. ระบบการปลูกพืชเพ่ือใชเปน

ตนแบบในการผลิตวัคซีนและชีววัตถุยามเกิดโรคระบาด

 ระหวางดําเนินการ

 เสร็จสิ้นโครงการ

18 โครงการพัฒนาชุมชนดิจิทัล (Digital Village) ในเขตจังหวัดมหาสารคาม

เพ่ือสงเสริมการใชดิจิทัลในทางสรางสรรคและเกิดประโยชนตอการ

ดํารงชีวิตและสังคม

2563/1 Manpower Technology เปนโครงการจัดทําขึ้นเพ่ือพัฒนาชุมชนดิจิทัล (Digital Village) ในเขตจังหวัดมหาสารคาม จํานวน ๑๓ ชุมชน จาก ๑๓ อําเภอ โดยเปนชุมชนที่มี

การติดต้ังเน็ตประชารัฐเรียบรอยแลว และทางจังหวัดเปนผูคัดเลือกใหเขารวมกับโครงการ เพ่ือสงเสริมการใชดิจิทัลในทางสรางสรรคและเกิด

ประโยชนตอการดํารงชีวิตและสังคม โดยสงเสรมิใหชุมชนใหสามารถประยุกตใชเทคโนโลยีดิจิทัลในการซื้อขายสินคา บริการ ลดภาระคาใชจาย

 ระหวางดําเนินการ

 เสร็จสิ้นโครงการ

19 โครงการอบรมเชิงปฏิบัติการการเขียนโปรแกรมดวยภาษา Python เพ่ือ

เตรยีมความพรอมการเปนวิทยากรมืออาชีพสําหรับคนตาบอด

2563/1 Manpower Technology โครงการมีวัตถุประสงคเพ่ือพัฒนาศักยภาพการใชคอมพิวเตอรของคนตาบอดใหกาวหนาขึ้นไปอีกขั้น และเตรยีมความพรอมการเปนวิทยากรมือ

อาชีพสําหรับคนตาบอด โดยสนับสนุนสงเสรมิและพัฒนา การเขียนโปรแกรมดวยภาษา Python สําหรับคนตาบอดใหนําไปประยุกตใชกับการศึกษา

 การประกอบอาชีพอยางมีประสิทธิภาพและเกิดประสิทธิผลตอตนเองและองคกร

 ระหวางดําเนินการ

 เสร็จสิ้นโครงการ

20 โครงการ RI (Real Intelligence) 2563/1 Digital Technology 

& Digital Infrastructure 

Agenda

โครงการนี้เปนงานวิจัยจัดทําขึ้นเพื่อแกปญหาการเก็บขอมูล Big data อยางไมมีที่สิ้นสุดโดยใชทฤษฏีทางดาน Big data, Machine Learning, 

Deep Learning และระบบ Automate Extraction ซึ่งจะดําเนินการคนควาเทคโนโลยีที่จะสามารถเพิ่มประสิทธิภาพการทํางานของ AI ให

สามารถประมวลผลแลวแสดงผลลัพธออกมาไดตรงกับสิ่งที่ผูใชงานตองการมากที่สุดแลวสรางเปน Pattern พรอมกับจัดทํา API ไวใหผูที่สนใจนํามา

เชื่อมตอและประยุกตใช

 ระหวางดําเนินการ

 เสร็จสิ้นโครงการ

21 โครงการจัดทําแนวทางและศึกษาความเปนไปไดในการจัดตั้ง Cloud 

Data Center ในประเทศไทย

2563/1 Digital Technology 

& Digital Infrastructure 

Agenda

โครงการนี้เปนงานวิจัยที่จะศึกษาความเปนไปไดในการจัดต้ัง Cloud Data Center ในประเทศไทย โดยมีวัตถุประสงคเพ่ือเปนขอมูลประกอบการ

ตัดสนิใจในการคัดเลือกการลงทุนและดําเนินงานที่ใชทรัพยากรไดอยางมีประสิทธิภาพ โดยการศึกษาเปน ๓ สวนหลัก คือ ความเปนไปไดในดาน

การตลาด ความเปนไปไดทางดานเทคนิค และความเปนไปไดในดานการเงินหรือผลตอบแทน ซึ่งการศึกษาจากการจัดสนทนากลุมแบบเจาะจง 

Focus Group Discussion แบงเปน ๔ ระยะ ตั้งแตเดือนมิถุนายน ๒๕๖๓ - เดือนพฤษภาคม ๒๕๖๔

 ระหวางดําเนินการ

 เสร็จสิ้นโครงการ

22 โครงการระบบคลังขอมูลความรูดิจิทัลเอนกประสงค 2563/1 Digital Technology 

& Digital Infrastructure 

Agenda

การบูรณาการเชื่อมโยงขอมูลเพ่ือใหเปนขอมูลขนาดใหญ (Big Data)ของมหาวิทยาลัยคือการสรางทะเบียนนักเรียน/นิสิต/นักศึกษา รวมถึงทะเบียน

 ครู และอาจารย เพ่ือรองรับการเก็บขอมูลสถิติตาง ๆ เก่ียวกับการศึกษา รวมถึงการสรางชุดขอมูลความรูหลักที่มีคุณภาพทางวิชาการและทันสมัย 

และไมเกิดการผลิตซ้ําซอน

 ระหวางดําเนินการ

 เสร็จสิ้นโครงการ



ที่ ชื่อโครงการ รอบการใหทุน กรอบนโยบาย คําอธิบายโครงการ สถานะ

23 ระบบหุนยนตเคลื่อนที่อัตโนมัติผูชวยการเคลื่อนยายรถเข็นในโรงพยาบาล 2563/2 Health Technology โครงการมีวัตถุประสงคเพ่ือพัฒนาตอยอดตนแบบระบบหุนยนตเคลื่อนที่อัตโนมัติ (Autonomous Mobile Robot, AMR) ใหสามารถขนยายรถเข็น

ในโรงพยาบาล (Hospital Carts) รูปแบบตางๆโดยอัตโนมัต ินอกจากนี้พัฒนาระบบนําทางแบบอิสระ(Free Navigation) และแบบเดินตามผูใช

(User Following) ซึ่งเทคโนโลยีดังกลาวจะสามารถลดภาระเจาหนาที่ แกไขปญหาโลจิสตกิสในโรงพยาบาล หรือทําใหเกิดการตอยอดในเชิงพาณิชย

 ระหวางดําเนินการ

 เสร็จสิ้นโครงการ

24 ระบบ Neutralization Test แบบใชหุนยนตศูนยกลางและMachine 

Vision เพื่อยกระดับการทวนสอบ

2563/2 Health Technology เปนการทํางานรวมกันระหวางคณะวิศวกรรมศาสตร มหาวิทยาลัยมหิดล และศูนยวิจัยและพัฒนาวัคซีน สถาบันชีววิทยาศาสตร โมเลกุล 

มหาวิทยาลัยมหิดล โดยมีเปาหมายในการพัฒนาระบบทดสอบ Neutralization test (NT) และระบบการอานผลของการนับจํานวนพลาคของไวรัส 

(Plaque) เพื่อลดความเสี่ยงและความเครียดของผูปฏิบัติงาน ยกระดับการทดสอบวัคซนีและเพิ่มประสิทธิภาพในการประมวลผล plaque โดย

ประยุกตใชเทคโนโลยีสมัยใหมเขามามีสวนรวมในระบบ เริ่มจากการพัฒนาและอินทิเกตเทคโนโลยีหุนยนต และปญญาประดิษฐ (Robotic and AI 

Technology) ที่ไมมีมนุษยเขามาเกี่ยวของในกระบวนการ (ระบบปด) เพื่อลดภาระงานของบุคลากรที่เก่ียวของกับการทดสอบ ซึ่งการทดสอบที่

เปนภาระงานของทางศูนยวิจัยและพัฒนาวัคซนีคือการทดสอบ Plaque Reduction Neutralization test (PRNT) โดยหมวดงานที่ถือวาเปน

ขั้นตอนที่สําคัญ ตองใชทักษะความชํานาญและเปนการเคลื่อนไหวซ้ํามี 5 ขั้นตอนหลัก ประกอบดวย 1) เจือจางเซรั่ม 2) ผสมตัวอยางเขากับไวรัส 3)

 นําตัวอยางเขาผสมเซลล 4) เพาะเลี้ยงเซลล และ 5) การนํา Plaque มานับวิเคราะหผลภูมิคุมกัน

 ระหวางดําเนินการ

 เสร็จสิ้นโครงการ

25 โครงการการคนหาความบกพรองทางปริชานปญญาในผูปวยที่เคยมี

ภาวะทางเดินหายใจลมเหลวเฉียบพลันจากการติดเชื้อไวรัสโคโรนา 2019

 โดยใชเทคนิค fanctional MRI และปญญาประดิษฐ

2563/2 Health Technology โครงการนี้เปนงานวิจัยชิ้นแรกในโลกที่ตรวจหาความบกพรองของปริชานปญญาในผูปวยติดเชื้อไวรัสโคโรนา ๒๐๑๙ ซึ่งจะศึกษาจากการหา

ความสัมพันธระหวางปจจัยพื้นฐานของผูปวยที่เคยติดเชื้อไวรัสโคโรนา ๒๐๑๙ กับความบกพรองทางความจํา และคนหารอยโรคในสมองที่อาจ

สงผลกระทบตอความจําของผูปวยที่เคยติดเชื้อ แลวนํามาขอมูลที่ศึกษานั้นมาเปรียบเทียบความบกพรองทางความจําในผูปวยที่มีภาวะทางเดิน

หายใจลมเหลวเฉียบพลัยจากการติดเชื้อไวรัสโคโรนา ๒๐๑๙ ที่รักษาหายแลวกับสาเหตุอื่น โดยใชเทคนิค functional MRI และปญญาประดิษฐ

 ระหวางดําเนินการ

 เสร็จสิ้นโครงการ

26 การพัฒนาแอปพลิเคชันระบบฐานขอมูลผูสูงอายุดวยระบบสารสนเทศ

ทางภูมิศาสตรเพื่อการเฝาระวังโรคเรื้อรัง ปญหาสุขภาพจิต และคุณภาพ

ชีวิต ของผูสูงอายุ โดยอาสาสมัครประจําหมูบาน (อสม.) ในพื้นที่

รับผิดชอบสํานักงานเขตสุขภาพที่ 7

2563/2 Health Technology โครงการมีวัตถุประสงคเพ่ือพัฒนาแอปพลิเคชันระบบฐานขอมูลดานสุขภาพ ดานสังคม และเศรษฐกิจของผูสูงอายุดวยระบบสารสนเทศทาง

ภูมิศาสตรเพื่อการเฝาระวังโรคเรื้อรัง ปญหาสุขภาพจิต และคุณภาพชีวิตของผูสูงอายุ โดยอาสาสมัครประจําหมูบาน (อสม.) ในพื้นที่รับผิดชอบ

สํานักงานเขตสุขภาพที่ ๗ ประกอบดวยพื้นที่รอยแกนสารสินธุ จํานวน 4 จังหวัด คือ จังหวัดรอยเอ็ด จังหวัดขอนแกน จังหวัดมหาสารคาม และ

จังหวัดกาฬสินธุ ผลผลิตสําคัญที่ไดจากโครงการ คือ 1. ระบบฐานขอมูลผูสูงอายุระบบสารสนเทศ ทางภูมิศาสตร (GIS for Elderly) 2. ระบบ GIS 

Application on Smart Phone

 ระหวางดําเนินการ

 เสร็จสิ้นโครงการ

27 ปญญาประดิษฐและแอปพลิเคชันอัจฉริยะสําหรับวินิจฉัยโรคผิวหนังใน

ผูปวยเด็ก

2563/2 Health Technology โครงการมีวัตถุประสงคเพ่ือพัฒนาปญญาประดิษฐ (Artificial intelligence, AI) และฐานขอมูลโรคผวิหนัง (Database) ของเด็กไทย โดยทําการเก็บ

รวบรวมขอมูลจากโรงพยาบาลรัฐและเอกชนที่เขารวมในโครงการ นํามาพัฒนาเปนแอปพลิเคชันบนโทรศัพทมือถือ(Mobile Application) สามาถ

ชวยเหลือแพทยและผูปวยตรวจสอบกลุมอาการของโรคไดในเบื้องตน และสรางเสริมสุขภาวะ และอนามัยใหประชาชนไทยมีสุขภาพแข็งแรง

 ระหวางดําเนินการ

 เสร็จสิ้นโครงการ

28 การตรวจจับการหกลมของผูสูงอายุและผูปวยแบบไมรบกวนดวย

เซน็เซอรอัจฉริยะแบบเรดารและแจงเตือนแบบเรียลไทมผาน

แอพพลิเคชั่นโทรศัพทมือถือ

2563/2 Health Technology โครงการมีวัตถุประสงคเพ่ือวิจัย และพัฒนาเซ็นเซอรอัจฉริยะดวยระบบเรดารเพ่ือตรวจจับคนหกลม และแจงเตือนคนหกลมผานทางแอปพลิเคชัน

มือถือ ซึ่งสามารถแจงเตือนการหกลมของผูสูงอายุ หรือผูปวยไดทันถวงที ลดการกอใหเกิดอันตรายถึงชีวิต โดยมีเปาหมายที่จะติดตั้งระบบการ

ตรวจจับการหกลมของผูสูงอายุ และผูปวยใหกับบานพักคนชรา หรือสถานที่อื่น ๆ ที่เกี่ยวของ

 ระหวางดําเนินการ

 เสร็จสิ้นโครงการ

29 โครงการตนแบบระบบโปรแกรมประยุกตบูรณาการแบบจําลอง

สารสนเทศอาคารและเครือขายอุปกรณเชื่อมตออินเทอรเน็ตบนอุปกรณ

เคลื่อนที่เพื่อตรวจคุณภาพอากาศภายในอาคารสถานพยาบาล

2563/2 Health Technology โครงการนี้เพ่ือวิเคราะหและสังเคราะห กระบงนการตรวจจับและจัดสงขอมูลสภาพอากาศภายในอาคารดวยอุปกรณที่เชื่อมโตกับอินเทอรเน็ตและ

จายไฟบนเครื่องมือเคลื่อนที่แบะนําขอมูลมาประยุกตกับแบบจําลองสารทนเทศอาคารเพื่อเสนอแนวการใชงาน อุปกรณจับและสงขอมูล รวมถึง

อุปกรณตรวจจับที่เชื่อมกับอินเทอรเน็ตและแบบจําลองสารสนเทศ ทั้งนี้เพ่ือสรางความมั่นใจใหกับบุคคลากรทางการแพทยและผูรับบริการใน

สถานพยาบาลนั้น

 ระหวางดําเนินการ

 เสร็จสิ้นโครงการ



ที่ ชื่อโครงการ รอบการใหทุน กรอบนโยบาย คําอธิบายโครงการ สถานะ

30 โครงการพัฒนา web based service engine "Thaithal” เพ่ือชวยใน

การวินิจฉัยและใหความรูเรื่องโรคธาลัสซเีมีย

2563/2 Health Technology พัฒนา web based service engine “Thaithal” เพ่ือชวยในการวินิจฉัยและใหความรูเรื่องโรคธาลัสซีเมีย โดยการดําเนินการ ดังนี้ 1. เก็บขอมูล

ผูปวยที่เขาเกณฑการคัดเลือก คือ ผูปวยอายุ 6 เดือน-18 ป ที่ไดรับการวินิจฉัยธาลัสซีเมีย Training set เปนจํานวน blood smear ไมนอยกวา 

500 รูป และ validation set เปนจํานวน blood smear ไมนอยกวา 100 รูป 2. รวบรวมและจําแนกขอมูลผูปวยธาลัสซีเมียชนิดตางๆ 3. 

รวบรวมขอมูลสงตอใหกับทางผูพัฒนาโปรแกรม (NECTEC) 4. สรางระบบ Artificial intelligence ที่เรียนรูขอมูลผูปวยธาลัสซีเมียชนิดตางๆ 

รวมถึงผลิตในรูปแบบของ Service engine 5. ตรวจสอบความถูกตองของ Service engine ที่จดจําขอมูลที่ไดเรียนรูไป (data validation) รวมถึง

เพ่ิมเติมขอมูลดานความรูทั่วไปทางดานอาการและการรักษาโรคธาลัสซีเมีย 6. ทดลองความแมนยําของระบบ Artificial intelligence เพื่อใชในการ

วินิจฉัยผูปวยรายใหม เทียบกับการวินิจฉัยธาลัสซีเมียวิธีมาตรฐาน เผยแพรการใชงานของ service engine และองคความรูดานธาลัสซีเมีย ใน

บุคลากรสาธารณสุขในจังหวัดในภาคตะวันออกเฉียงเหนือ ระดับประเทศ และ/หรือภูมิภาคเอเชียตะวันออกเฉียงใต

 ระหวางดําเนินการ

 เสร็จสิ้นโครงการ

31 การวิจัยและพัฒนาระบบสนับสนุนการปลูกอยางมีประสิทธิภาพเพ่ือเพิ่ม

ศักยภาพการผลิตและคุณภาพของมันสําปะหลัง

2563/2 Agriculture Technology โครงการนี้มีวัตถุประสงคเพ่ือพัฒนาระบบตนแบบสาํหรับบริการองคความรูสนับสนุนการปลูกและการบํารุงรักษาแปลงปลูก ที่สามารถขยายผลไป

ยังพืชอื่น ๆ ได ขอมูลปอนกลับจากเกษตรกรที่สามารถนํามาใชบริหารจัดการการปลูกมันสําปะหลัง รายงานการตรวจพบโรคระบาด การเพ่ิม

ศักยภาพในการผลิตมันสําปะหลัง มีเครือขายเกษตรกรและผูเชี่ยวชาญในการแลกเปลี่ยนความรู เปนตน โดยระบบที่สําคัญ ไดแก 1. ระบบ

สนับสนุนการปลูกอยางมีประสิทธิภาพเพ่ือเพิ่มศักยภาพการผลิตและคุณภาพของมันสําปะหลัง 2. แบบจําลองในการติดตามความสมบูรณของพืช

จากภาพถายทางอากาศ 3. เทคนิคการประมวลผลคําถามและคนคืนคําตอบภาษาไทย 4. ฐานความรูเรื่องมันสําปะหลังในรูปแบบอิเล็กทรอนิกส 

ฐานขอมูลการปลูกพืช (พื้นที่ปลูก พันธุ กระบวนการปลูกและบํารุงรักษา ปริมาณผลผลิตในแตละรอบการปลูก) ของเกษตรกรที่เปนสมาชิกผูใชงาน

ระบบ

 ระหวางดําเนินการ

 เสร็จสิ้นโครงการ

32 การพัฒนาตนแบบ Precision Pig Farming 2563/2 Agriculture Technology โครงการมีวัตถุประสงคเพ่ือพัฒนาตนแบบการาจัดการฟารมสุกรแบบแมนยํา (Precision Pig Farming) ดวยเทคโนโลยีดิจิทัล เพื่อเพ่ิมประสิทธิภาพ

การผลิตสุกร สามารถนําตนแบบไปพัฒนา ไปขยายผลสูเกษตรกรผูเลี้ยงสุกร เกษตรกรผูเลี้ยงปศุสตัวชนิดอ่ืนๆในวงกวาง เกิดการตอยอดทางดาน

เทคโนโลยี เปนรูปแบบอนาคตการผลิตปศุสัตวของประเทศที่ทุกคน ทุกภาคสวนมีโอกาสเขาถึงเทคโนโลยี

 ระหวางดําเนินการ

 เสร็จสิ้นโครงการ

33 การพัฒนาชุดหนังสือนิทานผสมผสานกับเทคโนโลยีเสมือนจริงเพื่อ

พัฒนาความสามารถในการใชภาษาของนักเรียนกลุมออทิสติกสเปกตรัม

2563/2 Education Technology โครงการมีวัตถุประสงคเพ่ือพัฒนาและหาคุณภาพของชุดนิทานผสมผสานกับเทคโนโลยีเสือนจริง ซึ่งนํามาใชในการเรียนภาษาของนักเรียนกลุมออทิ

สติกสเปกตรัม และใชชุดหนังสือนิทานนี้มาเปรียบเทียบความสามารถในการใชภาษาของนักเรียนออทิสติกวากอน และหลังแตกตางกันอยางไร โดย

สามารถดาวนโหลดหนังสือ และแอปพลิเคชันมาใช และสามารถนําตนแบบไปใชกับโรงเรียน หรือผูปกครองสามารถนําไปใชสอนได

 ระหวางดําเนินการ

 เสร็จสิ้นโครงการ

34 พัฒนาชุดทดลองปญญาประดิษฐเพื่อพัฒนาทักษะดานดิจิทัลของนักเรียน

ในสายวิชาชีพอาชีวศึกษาและสามัญศึกษา (Open AI Kit for Thai 

Students)

2563/2 Education Technology โครงการนี้มีวัตถุประสงคเพ่ือพัฒนาชุดทดลอง การเรียนรู เทคโนโลยี AI และสรางทักษะในการนํา AI มาประยุกตใชใหเขากับอุปกรณฮารดแวรและ

ซอฟตแวร นอกจากนี้ยังพัฒนาเนื้อหาความรู สรางความเขาใจ และวิสัยทัศน ในการนํา AI ไปประยุกตใชกับธุรกิจ อุตสาหกรรม และการศึกษา

 ระหวางดําเนินการ

 เสร็จสิ้นโครงการ

35 การพัฒนาแพลตฟอรมบริหารจัดการการจัดการเรียนการสอนสําหรับ

โรงเรียนพื้นที่ชายขอบเพื่อลดความเหลื่อมล้ําทางการศึกษาดวย

เทคโนโลยีดิจิทัล

2563/2 Education Technology โครงการนี้จัดทําขึ้นเพื่อพัฒนาแพลตฟอรมบริหารจัดการเรียนการสอนสาํหรับโรงเรียนพื้นที่ชายขอบ เพื่อลดความเหลื่อมล้ําทางการศึกษาดวย

เทคโนโลยีดิจิทัล และเพิ่มประสิทธิภาพในการเรียนรูในแบบทุกสถานที่ และทุกชวงเวลา

 ระหวางดําเนินการ

 เสร็จสิ้นโครงการ

36 ศูนยดิจิทัลเพื่อการพัฒนาการสรางหลักสูตรการเรียนการสอน การ

พัฒนามนุษย เพ่ือรองรับยุทธศาสตรชาติ 20 ป และการแขงขันทาง

เศรษฐกิจโลกในอนาคต

2563/2 Education Technology โครงการนี้จัดทําขึ้นเพื่อระบบฐานขอมูลอัน จะนําไปสูการพัฒนาการผลิตแรงงาน ทั้งระบบSocial listening และBig Data เพ่ือใชวิเคราะหความ

ตองการของแรงงาน รวมถึงกระบวนการสรางหลักสูตรที่สามารถรองรับอนาคต ทั้งยังเปนการจัดทําเพ่ือระบบฐานขอมูลรองรับกับยุทธศาสตรชาติ

20ป

 ระหวางดําเนินการ

 เสร็จสิ้นโครงการ



ที่ ชื่อโครงการ รอบการใหทุน กรอบนโยบาย คําอธิบายโครงการ สถานะ

37 การพัฒนาทักษะการเรียนอาหารออนไลน สถาบันการอาหารไทย (THAI

 CUISINE ACADEMY)

2563/2 Education Technology โครงการนี้จัดทําขึ้นเพื่อ พัฒนาทักษะของบุคคลากรดานอาหารเพื่อนําประโยชนไปใชในการประกอบวิชาชีพ ทั้งยังเปนการเผยแพรอาหารไทยใหแก

ชาวตางชาติ และโครงการนี้ยังปรับเปลี่ยนในยุคNew Normal เพื่อความสะดวกในการเขาถึงเปาหมาย นอกจากนี้ ยังเปนการสรางชองทางการต

ลาก SME ใหแกผูประกอบการ สุดทายเพื่อเปนการผลักดัน ๒ platform เพื่อตอยอดในการพัฒนาในระดับที่กวางขึ้น

 ระหวางดําเนินการ

 เสร็จสิ้นโครงการ

38 พัฒนาระบบการรวมซื้อ (ผูซื้อ-ผูขาย พอใจกันทั้ง 2 ฝาย) "DE Win-Win 

SME” เพื่อชวยกระตุนการซื้อ การขาย และระบายสตอก ของสมาชิก

สมาพันธ เอสเอ็มอีไทย หลังเหตุการณโควิด-19

2563/2 Manpower Technology โครงการนี้จัดทําขึ้นเพื่อพัฒนาระบบการรวมซื้อ (ผูซื้อ-ผูขาย พอใจกันทั้ง 2 ฝาย) "DE Win-Win SME” เพ่ือชวยใหสมาชิกใชเปนตลาดกลางในการ

ซื้อขายสินคาออนไลน ไดสินคาหรือบริการในราคาถูก พรอมทั้งชวยระบายสตอกทั้งยังสรางผูประกอบการรายใหม จากคนตกงาน และนักศึกษาจบ

ใหม เปนผูประกอบการ SME จึงเปนการยกระดับSMEไทยไปในตัว สุดทายนี้โครงการดังกลาวจะถูกกระจายสูคนในทองถิ่นเพ่ือนําไปใชตอไป

 ระหวางดําเนินการ

 เสร็จสิ้นโครงการ

39 พัฒนาครูและเยาวชนกลุมดอยโอกาสดวยเทคโนโลยีดิจิทัล (Digital 

Technology) กับการเรียนรูแบบรวมกัน (Collaborative Learning) 

จากการสรางสรรคนวัตกรรม IoT (Internet of Things)

2563/2 Manpower Technology โครงการนี้จัดทําขึ้นเพื่อพัฒนากําลังคนดานดิจิตอล โดยเสริมทักษะใหแกกลุมครูและเยาวชนดอยโอกาสในโรงเรียนชนบท ดานเทคโนโลยีและการ

จัดความคิดใหเปนระบบ เนนนําไปใชไดจริงเพ่ือประยุกตใชกับสาขาตางๆและเผยแพรในวงกวาง

 ระหวางดําเนินการ

 เสร็จสิ้นโครงการ

40 ไอซีทีเพื่อการเรียนรูตลอดชีวิตสําหรับชุมชนชายขอบ : การลดความ

เหลื่อมล้ําสู “ความปกติใหม” ดวยการใชเทคโนโลยีดิจิทัล

2563/2 Manpower Technology โครงการนี้จัดทําขึ้นเพื่อสรางพื้นฐานใหกับโรงเรียนนํารองของโครงการใหเกิดประโยชนในแงการลงทุน อันไดแกโครงการระบบผลิตพลังงานไฟฟา

ดวยเซลลแสงอาทิตย ระบบสื่อสารโทรคมนาคม และระบบแอปพลิเคชันเพื่อการจัดการเรียนการสอนในโรงเรียน โดยมุงเนนในกลุมครูวิทยาศาสตร 

เพ่ือใหเกิดระบบพี่เลี้ยงและโคช และเพ่ือพัฒนาระดับทองถิ่นนั้นๆใหเขากับเทคโนโลยีในการสรางรายไดชองทางใหม ในดานการแพทยจะมีบริการ

การพบแพทยทางไกลโดยใชSoftware video conference โดยนํามาใชทั้งหมด ๗ แหง

 ระหวางดําเนินการ

 เสร็จสิ้นโครงการ

41 ระบบตนแบบการเย่ียมผูตองขังดิจิตอลเพื่อเพิ่มประสิทธิภาพการเย่ียม

ญาติดวยวิธีเรียลไทมวีดิโอคอนเฟอรเรนทสาหรับเรือนจากลาง

สมุทรปราการ

2563/2 Government 

Technology

โครงการมีวัตถุประสงคเพื่อสรางเครื่องมือวิจัยที่สามารถใชไดจริง เปนตนแบบของระบบการเย่ียมระหวางผูตองขังและญาติ ณ เรือนจํากลาง

สมุทรปราการแบบระบบดิจิตอลโดยวิธีเรียลไทมวิดีโอคอนเฟอรเรนท จุดเดนของฟงคชั่นคือ การจัดลําดับคิวโดยอัตโนมัตทิั้งหมด3 จุดไดแกจุดเย่ียม

 จุดสนทนา จุดควบคุมภายในแดน หรือ เรือนนอนตางๆ ทั้งยังสามารถตรวจตราบทสนทนาอันเปนการสนับสนุนขาวกรองกับกองบัญชาการ

ตํารวจสันติบาล ตามยุทธศาตรแหงชาติ

 ระหวางดําเนินการ

 เสร็จสิ้นโครงการ

42 โครงการการพัฒนากลไลการสรางฐานขอมูลออนไลนขนาดใหญของ

ระดับความพรอมอุตสาหกรรมไทยตามแนวคิด Industry 4.0 ดวย

เครื่องมือชุดดัชนีชี้วัดสําหรับประเทศไทย

2563/2 Digital Technology 

& Digital Infrastructure 

Agenda

โครงการนี้เพื่อสรางเครื่องมือชุดดัชนีชี้วัดตามแนวคิด Industry 4.๐ ของประเทศไทยในออกแบบและสรางกลไกการใหไดมาซึ่งฐานขอมูลออนไลน

ขนาดใหญที่นาเชื่อถือของอุตสาหกรรมไทย โดยมีกลไกที่ย่ังยืน คือ การเขามาอัพเดตขอมูลระดับความพรอมของผูประกอบการเปนระยะตอเนื่อง 

ทั้งเปนฐานขอมูลที่อยูในประเทศไทยและยกระดับความรูความเขาใจของผูประกอบการ และผูเชี่ยวชาญในอุตสาหกรรม ตอแนวคิด Industry 4.๐

 ระหวางดําเนินการ

 เสร็จสิ้นโครงการ


